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Zakres szkolenie obejmuje nastepujgca tematyke:
Zanim zaczniesz tworzenie Nowego Projektu — zasady pracy w programie Lectora.
Struktura kurséw, Dziedziczenie, Warstwowanie.
Podstawowe Obiekty w Lectora.

Dodawanie Tresci do kursu.
Dodawanie Mediéw do kursu.
Korzystanie z Przyciskdw i Akcji.
Interakcje w Kursie.

Zasady organizacji testéw w kursie.
Tworzenie pytan w tescie.

Wyniki testéw.

Publikacja kurséw do Scorm.

Eksport/import kursu do platformy.
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Ponizszy skoroszyt zawiera¢ bedzie informacje na temat krokow jakie nalezy wykonac,
aby powstat kurs Podstawy Golfa w oprogramowaniu Lectora.
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Powyzsze zdjecie prezentuje nam strukture rozdziatéw i korncowy efekt wykonania
kursu.
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Tworzenie Szablonu Kursu.

Pierwszym zadaniem jakie nalezy wykonac przed przystgpieniem do tworzenia kursu,
jest okreslenie rozmiaru naszego slajdu, na ktorym bedzie znajdowac sie nasza tresc
kursu. Jak réwniez okreslenie uktadu (wygladu, layoutu) naszego slajdu.

Na pasku zadan klikamy na zakfadke Design, a nastepnie na przycisk Page Size.
Nastepnie wybieramy opcje Low-resolution (800x600).

u E ey B = '$ Lectora Inspire - Golf Basic :

Design I Insert Test & Survey Tools Vie

iPads, Tablets and Most Computers
Title Expla (Bl Standard (1024 x 768) 1009 x 662

Thumbna Other Monitors

!’EH!@ Q Low-Resolution (300 x 600) 785 x 600
—

L1 Hi-Resolution Widescreen 1265 x 800

Tworzenie Struktury Kursu.
Tworzymy podstawowg strukture kursu dodajgc Strony (Page) oraz Rozdziaty
(Chapters) do dokumentu wedtug ponizszego szkicu.

(- Podstawy Golfa

............ |§°| Powitanie

[ — !| Intro

............ =| Cel gry w Golfa

------------ =| Par 3-4-5

............ =| Czesci Kija

............ =| Rodzaje Kijow Golfowych
............ =| Jakie kije stosujemy

------------ 5] Czy Jestes Gotowy?
- !| Dziekujemy

N |E°| Dziekujemy
[ — !l Okna Pop-Up
............ =| Par 3
............ =| Par4d
------------ =| Par 5
e o Gdaﬁskiej” Szkolenie Lectora
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Strukture tworzymy w zaktadce Home lub w lewym panelu nad strukturg drzewka
dokumentu.

FEHHCH =-

File Design Insert Test & Survey

Eﬂ = ;l - [=E

— Copy I:I'I:I e —
Al

Paste ' Chapter|Section Page
- IEE Paste As ~ -

Clipboard Add Structure

Title Explorer E

Kiedy struktura kursu jest juz stworzona, mozna dodawac do niej grafiki, tekst oraz
inne obiekty. Wszystkie elementy sktadowe tego kursu sg juz przygotowane.
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Tworzenie Uktadu (Layout) Kursu.

Po stworzeniu struktury dokumentu, wykorzystaj ponizszy szkic do stworzenia
szablonu dla catego dokumentu. Pamietaj, obiekty zamieszczone na samym szczycie
dokumentu (w strukturze kursu) zostang zastosowane do catego kursu.

1. Dodajemy plik Ramka Gorna.jpg na
gorze strony.

2. Dodajemy plik Ramka Lewa.jpg po
lewej stronie slajdu.

3. Dodajemy plik Ramka Prawa.jpg po
prawej stronie slajdu.

4. Dodajemy plik Ramka Dolna.jpg na
dole slajdu.

5. Ustawiamy kolor tta slajdu, klikajac na
slajdzie  prawym  klawiszem  myszki
wybierajgc opcje Format Background.
Wybierajgc pipete okreSlamy kolor tfa
pobierajgc go z obrazka Ramka Dolna.

Wybieramy zaktadke Design w opcjach Title Background wybieramy Custom, a nastepnie
Select.

£y u B = ' s Lectora Inspire - Golf Basic {

Home Design Insert Test & Survey Taools View

i [ } P - —— @ 0 cotor B2 -

. S - - e - —— - B ——— - -

- : e | | T —— e . : e | m

e Page HTML Page — | Background ling
o = 7 wizars | A D HEE R

ns Size = Alignment -
{ Title Setup Title Themes Title Bad

EREN T c'|.|.|.|.|.|.|.|.|.1F'F'|.|.|.|.|.|.|.|.|?‘PF'|.|.|.|.|.|.|.|.|.5FF'|.

Jnail View | Title Explorer

Golf Basic
/... hidden objects

{[% Intro E
T e#] Golf Test E R e
L ; Golf Basics B

- [B] Thank You ™7 selet
op-up Windows
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e Ustawiamy réwniez podstawowy styl tekstowy dla kursu w zaktadce Design wybieramy Text
Style, a nastepnie w otwartym oknie opcje New.

e Tworzymy styl tekstu z nastepujgcymi wiasciwosciami:
o Czcionka Trebuchet MS, zwykta, rozmiar 10, kolor biaty.

Style ~
pply Text Style

Subtitle

Body Text

Golf-test

Synergia 13

T Text - arial

Text I % Hyperink- B T U

{Asial 23pt )

{Asial 14pt )

{Asial 10pt )

{Trebuchet MS 11pt )

(Calibei 13pt )

'E. Manage Styles...

'E Manage Text Styles
Title (islzapt) 2 Edit
Subtitle (Arial 14pt ) New
Body Text (Arisl 10pt) |2 -

{Trebuchet MS 10pt )

Ted Sy ER=
Golf-test (Trebuchet
. Style Mame  Golf-main tekst
Synergia 13 iCal
Font: Font style: Size:
Import Styles Expart Styles Zwykla 10 | 0K I
rebuchet MS - - -
Kursywa i1 B
Tw Cen MT Pogrubiona 12 El
Tt Fogrubiona K 14
s 16
UniversaMathl BT | | 18
Verdana - v
Effects Sample
[T underline
Color:
[Isiaty - Script:
Srodkowoeuropejski -

6. Za pomocg kreatora przyciskow tworzymy przycisk Strona Gidwna, wybierajgc opcje Text
Button Wizard. Stworzony przycisk umieszczamy w lewym dolnym rogu kursu. Do przycisku
przypisujemy akcje Trigger: Mouse Click, Action Go To, Target: First Page In Title.

' | Il |
Test & Survey Tools View Properties Position & Size Action

s @ Shapesline - H Fiash -
{; . You
== Ol @ cnart

==

i YouTube

Image Character Audio  Video Table of
- EEquation - - Animation “ Contents ~ ==
Add Image Add Media In

]

Lectora Inspire - Golf Basic

c1|I|I|I|I|I|I|I|I|1FI|{11|I|I|I|I|I|I|

ﬁ Text Button Wizard
@ Stock Button

[:E Transparent

@ Custom Button

| Crjsee i) [=48 ErjEEejy) || AeEid) |
15ert Test & Survey Tools View Properties Position & Size | Action I
C‘I'j Delay E ] arget: I First Page in Title - I @ B Add Action
! S
X 0o ] Action Pane
Mouse Go Always
Click = [| 5econds To-
Zlager Action and Target Conditions Manage
»Zintegrowany Program Rozwoju Politechniki Gdanskiej” Szkolenie Lectora

POWR.03.05.00-00-2044/17 Podstawy Golfa — Skrypt Szkoleniowy

7 z 31




Eﬂ?ggzjzs‘i'd " Rzeczpospolita Unia Europejska -
E jski Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwoj - Polska L

7.  Za pomoca kreatora przyciskdw Exit, wybierajgc opcje Stock Button, wybieramy przycisk
z dostepnych szablondw i umieszczamy w prawym gornym rogu kursu. Do przycisku przypisujemy
akcje Trigger: Mouse Click, Action: Exit/Close.

Insert Test & Survey Tools View

O . O
0.0 -

-

Maouse Exit/Close
Click =  5econds -
I Trigger Action and Target

Klikamy w lewym panelu na strone Powitanie.

GOlf Basics A 1. Z okienka wiasciwosci strony (Page >

Properties) wybieramy opcje Inherit
W..acanapodst@ e Set_tings, z rozwij-anej listy wybieramy
e opcje Specific objects from Parents,
e . odszukujemy przycisk Strona Gitéwna
T ‘ w okienku Inherited i przenosimy go do

cena bedzie uczestniczenie w krétkim tescie 1 Okna EXCI uded
.

dotyczacym wiedzy na temat Podstaw Golfa

f| Kliknij na przycisk na Rozpocznij Kurs, aby

rozpoczac. W ursie wykorzysta przycisi Daej 2.  Wklejamy tekst zawarty
w dokumencie Powitanie.doc

@Svm— i umieszczamy tekst po lewej stronie

naszego slajdu. Korzystamy z opcji Paste

as Unformatted Text. We wtasciwosciach
bloku tekstowego zaznaczamy opcje Wrap

Froperties Enter
Add a note
Select All Objects Ctri=A
T & Add Acion Cirl+4
w Properties Mew 3
& & Inheritance Settings =]
— E 7 Jb  Cut Ctri=X
Inherit Back| |Spedific objects from parents & g Copy Cirl=C
Wi
ntl Inherit Settings Paste Ctrl=V
A Inherited Exdluded I Paste Unformatted Text I
™ Border Bottom Qé Strona Gléwna
= Paste As 3
™) Border Left
_ 22>
M| Border Right Delete
P Border Top ST Print Ctrl=P
M| Green Stamp_exit
Save as Library Object
Expand All
l oK Cancel Help
— T Collapse All

3. Umieszczamy obrazek Golf Tee.jpg po prawej stronie naszego slajdu. Wybieram z zaktadki
Insert opcje Image i wybieramy obrazek.

4. Umieszczamy przycisk z napisem Zacznij Kurs do naszej strony (Zaktadka Insert opcja
Button 2> Text Button Wizard). Do stworzonego przycisku dodajemy akcje: Trigger: Mouse
Click, Action: Go To, Target: Next Page.
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Modyfikacja Layout'u Rozdziatu Intro

Klikamy w lewym panelu na rozdziat Intro i wykonujemy nastepujgce czynnosci.
Pamietaj: obiekty dodane na poziomie rozdziatu, bedg widoczne na wszystkich
stronach znajdujgcych sie w tym rozdziale.

I Golf Basics

1. Korzystajagc z  kreatora  przyciskdw,
tworzymy dwa przyciski tekstowe: Cofnij
oraz Dalej i umies¢ je w dolnym prawym
rogu.

e Przypisujemy do przycisku Cofnij
nastepujaca akcje: Trigger: Mouse Click,
Action: Go To, Target: Previous Page

e Przypisujemy do przycisku Cofnij
nastepujaca akcje: Trigger: Mouse Click,
Action: Go To, Target: Next Page

2. Dodajemy obiekt Table of Contents
(Spis Tresci) do rozdziatu. Zaktadka
Insert, pole Add Navigation and
Interaction - Table of Contetd - Drop-Down List.

Lectora Inspire - Golf Basic | LGN ERCE LT ” ALEiS)

Test & Survey Tools View Properties Position & Size Action
H f’ 3" Shape/Line ~ n H Flash - ﬁ ﬁ EE 5 Menu
[ .
== Ul @ cnart i YouTube d & Status Indica

Image Character . Audio  Video o Button Action | Table of
- EEquatmn - - Ammatmn B - Contents ~ | == Progress Bar
Add Image Add Media Add MNi Table of Contents
a c1|||||I|I|I|I|I|I|1FF1|I|I|I|I|I|I|I|I|1FF1|I|I|I|I|I.Eg Tree View

o= Indented List

CE Drop-Down List

»Zintegrowany Program Rozwoju Politechniki Gdanskiej” Szkolenie Lectora 9731
POWR.03.05.00-00-2044/17 Podstawy Golfa — Skrypt Szkoleniowy z




Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwoj

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

Rzeczpospolita

- Polska

Tworzenie Strony Cel Gry w Golfa

Klikamy w lewym panelu na strone Cel Gry w Golfa i wykonujemy kolejne
czynnosci, aby stworzy¢ strone. Po dodaniu obiektow do strony pamietaj, aby
zmienic¢ ich nazwe.

1. Zamieszczamy film Golf Stroke.wmv
i umieszczamy po prawej stronie slajdu.
Ustawiamy witasciwosci obiektu na:

e Display Video Controller

I Golf Basics

e Auto Start
u w ziemi (tzw. dofek) w
zbie uderzefi ( b
a uderzen, aby, Jcic
iZsZ" W .
fugoterminowym " jest | izl |
ie 18 pojedyriczych dotkdw w jak
als View Properties Position & Size
Auto Start ﬂ Sync Events
"555: L teop Convert to MP4
_ Contraller Tran
Stroke — Kazda priba I
uderzenia i przesuniecia

piteczki golfowej przy pomocy
kija golfowego.

©)

FIRF] Playback Options

2. Wklejamy tekst zawarty w dokumencie
Cel gry.doc (nie zaznaczamy definicji

pojecia stroke) i umieszczamy tekst po lewej stronie naszego slajdu. Korzystamy z opcji Paste as
Unformatted Text.

3. Tworzymy blok tekstowy z definicjg pojecia Stroke, zmieniamy nazwe bloku na ,Definicja Stroke”
w lewym panelu. We witasciwosciach bloku tekstowego zaznaczamy opcje Initialy Hidden.
Dodatkowo dodajemy kolor tfa dla tekstu blokowego, jak réwniez kolor i grubo$¢ obramowania
bloku. Do bloku tekstowego dodajemy nastepujgca akcje:

Trigger. Mouse Click, Action: Hide, Target: This object lub Definicja Stroke

| T=iE |

Properties Position & Size

Margin Size:

10

Border Weight: 5
Border Style:
Style

Raised Bevel

"
-
-

Initially Hidden

|| Ahways on Top

Appearance

I|I|I|I|I3F‘I:1

4, Do wyrazenia liczbie uderzen (strokes) w Tom e
bloku tekstowym dodajemy odnosnik,
zanaczajgc  kursorem  myszki  wybrane '
wyrazenie, klikajgc prawy klawiszem myszki i -
wybierajgc  opcje  Add Hyperlink. e
Ustawiamy nastepujgce opcje akgcji. o
g Add Hyperink =)
:_:;:@gi Target  Definiga Stroke

[ ok ][ cancel | [ neb
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POWR.03.05.00-00-2044/17

Szkolenie Lectora

Podstawy Golfa — Skrypt Szkoleniowy

10 z 31




Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwoj

Tworzenie Strony Par 3-4-5

Rzeczpospolita

- Polska

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

Kliknij w lewym panelu na strone Par 3-4-5 i wykonujemy kolejne czynnosci, aby
stworzyc strone. Po dodaniu obiektéw do strony pamietaj, aby zmienic¢ ich nazwe.

I Golf Basics

Dotki réznig sig odlegloécia, trudnoscig i uksztattowaniem terenu. Pole golfowe skiada sig z Par 3, Par 4

oraz Par 5. Numer Par przypisany do kazdego dotka odpowiada liczbie uderzeri ile powinien wykonac
zawodnik, aby pitka trafita do dotka

Eagle = dwa ponizej par Birdie = jeden ponizej par Bogey = 1 uderzenie powyzej Par

© 00

Kliknij na obrazek dla otrzymania opisu@

1. Wklejamy tekst zawarty w dokumencie
Par345.doc (nie zaznaczamy definicji
pojecia stroke) i umieszczamy tekst po lewej
stronie naszego slajdu. Korzystamy z opcji
Paste as Unformatted Text.

2. Dodajemy grafiki Par 3.gif, Par 4.gif
oraz Par 5.gif, ponizej tekstu jak na obrazku
obok.

3. Przeciggamy plik audio Golf Swing
Audio.wav na strone. Zmieniamy jego
wiasciwosci Display na None (Invisible).

4. Dodajemy nastepujgce akcje do obrazka
Par 3:

Trigger: Mouse Click, Action: Play, Target: Golf Swing Audio.

Lectora Inspire - Golf Basic

Test & Survey Tools

View

| ITEEE

Properties Position &

Delay
0.0 :
Seconds

igger

Target: I Golf Swing Audio

'I

Action and Target

n 1 nl

New Window

[anal

Trigger: Mouse Click, Action: Go To, Target: Par 3, Scroll To: Top of Page, Open In:

Lectora Inspire - LGOI Basic

| ITEHE

sert Test & Survey Tools View Properties Position & §
Delay ? ] Jarget: Par3 -
1,0 = Ecroll To: | Top of Page -
Go
Seconds To~ fPpenln: § WNew Window ~ E
igger Action and Target L

o 1

ol 1

1ol

Tworzymy do pozostatych obrazkéw akcje wedle powyzszego schematu. Akcje mogg zostaé
skopiowane z obrazka Par 3 i wklejone do pozostatych obrazkéw. Po wklejeniu zmien
wihasciwosci akcji, aby wykorzystywaty odpowiednie nazwy stron dla obrazkéw Par 4 oraz

Par 5.

5. Dodajemy dodatkowy blok tekstowy na dole strony z instrukcjg, aby klikng¢

obrazki.

na poszczegdine

,Zintegrowany Program Rozwoju Politechniki Gdanskiej”
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Dostosowanie Rozdziatu i Stron Pop-Up

Klikamy w lewym panelu na rozdziat Okna Pop-Up. Zmieniamy wiasciwosci
rozdziatu i dodajemy odpowiedni tekst do stron w rozdziale, jak podano ponizej:

1.

We wiasciwosciach rozdziatu odznaczamy opcje
Inherit Page Size i wprowadzamy szeroko$¢
Width 300 i wysoko$¢ Height 250 pikseli.
Zmieniamy rowniez opcje dziedziczenia, klikajgc
na przycisk Inherit i wyberamy opcje NO
objects from parents.

. Wklejamy odpowiednie teksty zawarte w
dokumencie Par345.doc do korespondujgcych
stron i umieszczamy je na S$rodku strony.
Korzystamy z opcji Paste as Unformatted
Text.

Lectora Inspire - Golf Basic | Chizigi=r ‘

et Tect S cun Tools View Bropedis

[C] Innerit Page Size
‘Width: 300 =

i

u Popup Window

Par 3:

Sg to dotki, ktére s3

kritkie Gracz powinien przenie 3

green ola tee (wyznaczone mi > do
a dotka) w jednym ujeciu. Gdy

na green'ie powinien w dwdch

h Putterem wrzucic pitke do dotka.

ekszos€ dotkdw par 3 sg od 100 do 200
jardéw dtugosci | gracz typowo uZywa kija
Zelaznego na rozpoczeciu dotka. (uderzenie

Alignment Inherit o = i
Height: 250 an & ¢ Inheritance Settings
El Page Size HTML Page Alignment | Inherit Settings| —
P i ' ~ I |NO objects from parents

Exduded

™| Border Bottom
| I Border Left

™| Border Right
.. |I™ Border Top
™| Green Stamp_exit
Q Strona Gldwna -

| »

m
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Tworzenie Strony Czesci Kija

Klikamy w lewym panelu na strone Czesci Kija i wykonujemy kolejne czynnosci, aby
stworzyc strone. Po dodaniu obiektéw do strony pamietaj, aby zmienic ich nazwe.

B3 1. Dodajemy obraz  Czeéci  Kija.jpg
(Colf Basics : i umieszczamy go na gorze strony.

2. Wklejamy zawarto$¢ dokumentu Czesci
Kija.doc w trzech osobnych blokach
tekstowych, jeden dla poszczegdlnej czesci
kija. Korzystamy z opcji Paste as
Unformatted Text. Umieszcz wszystkie trzy
bloki na tej samej pozycji i o takiej samej
szerokoSci oraz we wiasciwosciach bloku
tekstowego zaznaczamy opcje Initially
Hidden dla wszystkich blokdw.

3. Tworzymy trzy przezroczyste przyciski
(Insert -> Button -> Transparent).
Umieszczamy je kolejno na poszczegdine
czesci kija golfowego (warstwa na obrazu). Dopasowujemy rozmiar przycisku do obszaru
wydzielonego na obrazku. Dodajemy do przycisku znajdujgcego sie nad czescia Head dwie
nastepujgce akcje:
e Trigger. Mouse Enter, Action: Show, Target. <Blok tekstowy z opisem do czesci
Head>

Lectora Inspire - Gelf Basic | IEEEETHET O

nsert Test & Survey Tools View Properties Paosition & Siz

Delay @ Target: TE_Head -

0.0 -
Mouse Show
Enter= Seconds -

Trigger Action agd Target

e Trigger: Mouse Exit, Actiom: Hide, Target. <Blok tekstowy z opisem do czesci

Lectora Inspire - Golf Basic | Tregiager=iE Soieeg)
Insert Test & Survey Tools View Properties Position

l_l Delay 7, Target: TE_Head -
% 0.0 =

Mouse Hide

Exit = Seconds -

Trigger Action and Target

Dodajemy akcje do pozostatych przyciskdw, korzystajac z odpowiednich blokéw tekstowych z opisem
czesci kija golfowego.

4. Dodajemy dodatkowy blok tekstowy na dole strony z instrukcjg, aby klikngé na poszczegdlne
obrazki.
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Tworzenie Strony Rodzaje Kija Golfowego

Klikamy w lewym panelu na strone Rodzaje Kija Golfowego i wykonujemy kolejne
czynnosci, aby stworzy¢ strone. Po dodaniu obiektdw do strony pamietaj, aby zmienic

ich nazwe.

Golf Basics

Dlaczego kije drweniane nie sa e
wykonane z drewna?

Kiedys byty, ale od 1980, kije drewniane
wykonane sg z metalu. Metal ma wiele
zalet nad drewnem. Jest prosty w
precyzyjnym formowaniu, ma graniczng
wage oraz niski srodek ciezkosci.

w lewym panelu.

4. Tworzymy wiasny przycisk (Insert - Button
nastepujace graiki:
e Normal: Woods Button.gif
e Down: Woods Button Down.gif
e Over: Woods Button Over.gif

1. Dodajemy obraz Torba Golfowa.gif
i umieszczamy go po prawej stronie.

2. Wklejamy zawartos¢ dokumentu Rodzaje
Kija.doc po lewej stronie. Korzystamy
z opcji Paste as Unformatted Text.
Kopiujemy akapit ,Dlaczego kije drewniane
nie s wykonane z drewna?” w oddzielny
blok tekstowy.

3. Formatujemy wiasciwosci bloku
tekstowego ,Why arent woods made of
wood?”.  Zaznaczamy opcje Initially
Hidden. Dodatkowo dodajemy kolor tta
bloku tekstowego, margines, obramowanie.
Zmieniamy  nazwe  bloku  tekstowego

- Custom Button) wykorzystujgc do tego

Lectora Inspire - Golf Basic |

EHTELETT

i [t=]
-
c
=N
=1
»
0

Select the images to use for each state of the button.
The normal state is required, other states are optional.

Test & Survey Tools View Properties Position & Size Action
readcrumb H g a—- Shape/Line = n Flash ~ Hm =t
i " You e .
able - == @ cnart i YouTube vy
Image Character . Audio  Video o Table of
ocument - EEquatmn - - Ammatlon Contents = ==
Add Image Add Media B
? I T o 8 Text Button Wizard
[ Add Custom Button @ stock Button

-
L. Transparent

@ Custom Button

Normal:

[ﬂ, Woods Button.gif

Down: [5 Woods Button Down.gif

Owver: Woods Button Owver.gif

Cancel

Help

Do stworzonego przycisku dodajemy nastepujgca akcje
e Trigger. Mouse Click, Action: Toggle Show/Hide, Target: <Nazwa Bloku

tekstowego z opisem>
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Wiedza Edukacja Rozwoj

5. Dodajemy zatgcznik do naszego kursu. Z zaktadki Insert wybieramy opcje Attachment
i wskazujemy plik Rules of Golf.pdf zawarty w katalogu Dokumenty.

u ' €y (hl B = Eﬁ Lectora Inspire - Golf Basi = E2
PE—
Home Design Insert Test & Survey @'

@Datefﬂmev }) H a @-ShapErLln E ) Certificate  #, QR Code
|| Page Title m=z !

Text = Image Character
Block

-2 Page Number =] - E Equatio
Add Text Add Image

Reference List
Add More

-

Nastepnie do wyrazenia “Zasady gry w Golfa” dodajemy odnosnik (hyperlink) o ponizszej
konfiguracji:

%, Add Hyperlink ==
|-—,_Eij Attachment: RulesOfTheGame, pdf -
Cpen
Attachment =
[ QK J [ Cancel ] [ Help
»Zintegrowany Program Rozwoju Politechniki Gdanskiej” Szkolenie Lectora
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Tworzenie Strony Jakie Kije Stosujemy

Klikamy w lewym panelu na strone Jakie Kije Stosujemy? i wykonujemy kolejne
czynnosci, aby stworzy¢ strone. Po dodaniu obiektdw do strony pamietaj, aby zmienic
ich nazwe.

1. Zamieszczamy obrazek Nazwy Kijow.gif
GolfBasics = i umieszczamy go w gdrnej czesci slajdu.

2. Wklejamy tekst zawarty w dokumencie
Jakie Kije Stosujemy.doc
i umieszczamy tekst ponizej obrazka.
Korzystamy z opcji Paste as Unformatted
Text. We wilasciwosciach tekstu blokowego

Najwiekszy kij Wood nazywany jest Driverem (takze nazywany 1-Wood). Ramie Driver'a jest dlu@nz‘ ’ -
innych kijow. Wieksza diugos¢ pozwala na zwigkszenie sity jaka moze by¢ przeniesiona na pitke; =Te

ma rowniez najnizszy lot. Wiekszos¢ golfistéw réniez posiada kije 3-Wood oraz 5-Wood w swojej torbie. Zaznacza my opc.]e vertlcal Scro' I
Kij 3-Wood ma tor lotu pitki miedzy 15 a 18 stopni, a 5-Wood miedzy 20 a 22 stopni. Kije 3-Wood oraz

x 9 5-Wood powszechnie okreslane s jako “Fairway Woods”, poniewaz czesto sg uzywane podczas | Zmlen |a my rozmla r bloku ku rsorem mYSZki -

drugiego uderzenia gry, kiedy powiniene$ by¢ na glownym torze (fairway) dotka. Wszystkie kije wood

wysokiego lotu (7, 9, 11 itd.) s3 czesto okreslane jako “Utility Woods™ prZeCIaga]aé’ aby pasowal, do strony.

Kije Zelazne (Iron), obecnie w najwigkszej réznorodnosci s3 przewaznie uzywane kiedy jeste$ ponizej

200 jardéw od green'a. Im blizej dotka tym, wyzszego kija uzyjesz. Standardowy zestaw kiji Iron zawiera
3,4,5, 6,7, 8, 9 oraz Pitching Wedge (PW). Kije wood wysokich uderzen, s3 tatwiejsze w uderzeniu ni. N
kij Iron nr 3, 4 i skutkowac w uzyskaniu préwnywalnych odlegtosci. Kije Iron posiadajg gtéwke w Lectora Inspire - Golf Basic | Text
ksztalcie ostrza z ciezarem rozmieszczonym okoto korica kija dla wiekszosci graczy rekreacyjnych

Insert Test & Survey Tools View Properties Position & Siz

& Background ~  Margin Size: 0

StronaGk'mna ij i .
/ - Wertical Scroll [ outline - Border Weight: 0
Lonvert 1o Image / Border = Border Style:

Style
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Tworzenie Strony Historia Golfa

Klikamy w lewym panelu na strone Historia Golfa i wykonujemy kolejne czynnosci,
aby stworzyc strone. Po dodaniu obiektéw do strony pamietaj, aby zmienic¢ ich nazwe.

) ; 1. Dodajemy ksztatt w postaci strzatki z
Golf Basics zaktadki Insert > Shape/Line.

Dodajemy przyciski graficzne (zobacz strona

14 pkt. 4)
Dodajemy bloki tekstowe z nastepujgcymi
opisami:

e _ 1360 r., 1502 r. 1897 r.

Ifa w formule z

2. Dodajemy nastepujace ksztatty:

prostokat z zaokrgglonymi naroznikami,
trojkat.

Wklejamy pierwszy tekst z dokumentu
Historia Golfa.doc w blok tekstowy

prostokata.

3. Poszczegolne elementy faczymy w jedng
Ll @ grupe, aby stworzy¢ jeden obiekt, zwracajac

uwage na warstwowanie (patrz obrazek

ponizej)

- |=| Historia Golfa

=EN Y opis_1360r.

@3 Rounded Rectangle

----- @5 Triangle Down

-} | Opis_1502r.
-} | Opis_1897r.

4. Nastepnie stworzong grupe kopiujemy dwukrotnie i zmieniamy opisy zawarte w dokumencie
Historia Golfa.doc

5. Poszczegdlne grupy rozmieszczamy, aby znajdowaty sie nad kolejnymi przyciskami tworzac
~dymek z opisem”. Zaznaczamy opcje dla wszystkich grup Initially Hidden.

FILE HOME DESIGM INSERT TEST & SURVEY T2OLs VIEW PROPERTIES

Name: |Opis_1360r. [v] Initially Hidden @ @ B Action GEF
|| Always on Top

Transition Transition
In Cut

Group [P Appearance Transitions Add Help
6. Do wczesniej stworzonych przyciskow dodajemy nastepujaca akcje:
Trigger: Mouse Click, Action: Toggle Show/Hide, Target: <Nazwa Grupy z opisem>

TF Lectora Inspire - Golf Basics BUTTOMN ACTION
DESIGN INSERT TEST & SURVEY TOOLS VIEW PROPERTIES STYLE POSITION & SIZE ACTION

oggleVis CB Delay @y Target  Opis_1360r, - {} & Add Action
- [ L e & Action Pane

Mouse Toagle Always
Click~ Seconds  spow/Hide ~

[F} Trigger Action and Target Conditions Manage
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Tworzenie Strony Czy Jestes Gotowy?

Klikamy w lewym panelu na strone Czy Jestes Gotowy? i wykonujemy kolejne
czynnosci, aby stworzy¢ strone. Po dodaniu obiektdw do strony pamietaj, aby zmienic
ich nazwe.

1. Wklejamy tekst zawarty w dokumencie
GolfBasics Gotowy.doc i umieszczamy tekst na

szczycie strony. Korzystamy z opcji Paste as
Jesli uznates ten kurs za korzystny, zostaniesz przekierowany do Q koricowej. W innym U nformatted TeXt'

przypadku prosze przesta¢ nam Twojg opinie w ramach oceny kursu.

2. Dodajemy grafike z podrecznej biblioteki
medidw. Wykorzystaj stowo golf do
przeszukania biblioteki.

3. Dodajem pytanie typu True/False
z nastepujgcymi wiasciwosciami:

e Question: Czy uwazasz ten kurs za
korzystny?

e Choices: Tak; Nie.

’ Strona Giéwna

Po utworzeniu testu i ankiety dodamy
dodatkowo nawigacje uzalezniong od wyboru odpowiedzi.
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Tworzenie Testu

Przy zaznaczonej stronie Czy Jestes Gotowy? w lewym panelu, dodajemy test
klikajagc na opcje Test w zakladce Test & Survey. Zostat stworzony test ze
standardowo dodang juz nawigacjg oraz stronami, m.in. ostatnig strong nazwang Last
Test Page. Nastepnie konfigurujemy wiasciwosci testu w nastepujgcy sposob:

I Golf Basies i

P

g

1. Zaktadkla Properties
o Name: ,Golf Test”
o Inherit: Specific object from parents — pozostawiamy jedynie grafiki: Border
Left, Border Right, Border Top oraz przycisk Exit.
o Ustawiamy kolor tta (Background Color) na biaty
o Tworzymy nowy styl tekstu dla catego testu (Text Style) z nastepujgcymi
wiasciwosciami:
= (Czcionka: Trebuchet MS,
*= Rozmiar: 11, pogrubiona,
= Kolor: Zielony.
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Lectora Inspire - Golf Basic [ JET ” Aetidn I
Insert Test & Surve: Tools View | Properties Behavior Results Action
Inherit Page Size & color ~ ]
‘ < / Lrext -
viatt: 709 | Image ~ &
o Alignment Inherit §Background Text {1 Hyperli
Height: 600 - Wizard @Sound v | style~ -
Page Size HTML Page Alignment § Inherit Settings Background
X 1l -
E Manage Yo Styles = |
Title a3ty L EdE
Subtitle At 1451) New
Body Text st 10p1) | Delete
(Trabushus WS 2004 )
— Erm—— -
Synergia 13 Calitm 13p1) o JvieRana} Gol-est
Speofic objects from parents 2 - Font: Font style: S .
SoortStyles | Bxport Styles Help [[rebuchet 5] 2mykla 1 e
E— | | ‘
Irbeited Exchuded Feeyop rsyma (Comenl. |
w v fogrubmee
™ Sorder Left ™ Border Bottom B3 Pogrubeona Kia 6
P Sorcer Right | I stona Gasmna UniversaMathi BT H
I Border Too - Verdana -] 2
M Green Stamp_exit Piects Sargie
Lnderine AaBbA&06
Cokor:
oy v Soot

Srodeowosuropersii .

2. Zaktadkla Behavior
o Zaznaczamy opcje: Show Feedbac for Each Question, Student Must Answer
Each Question
o Akcje: On Completed/Passed: Go To, Next Chapter
On Cancled/Failed: Go To, Next Chapter

u [E] ey 9 = ' b Lectora Inspire - Golf Basic | Testy

” Actignl |

Home Dresign Insert Test & Survey Tools View Properties Behavior Results Action
Show Feedback for Each Question 'E ] Target: Mext Chapter - 'E ] Target: Mext Chapter - |:| R
Student Must Answer Each CQuestion

o Go Pages

|:| Retain Answers Between Sessions

On Cancgaed/Failed

Klikamy na test Golf Test w lewym panelu, a nastepnie umieszczamy obrazek
Border Test Bottom.jpg. Umieszczamy obrazek na dole strony, aby pasowat do
prawego i lewego obrazka szablonu.

I Golf Basics '

Page 1 of 6

Tworzenie Pytania 1 na stronie
Strona 1

Klikamy na stronie Page 1 , zmieniamy
jej nazwe na Strona 1 i dodajemy
pytanie typu True/False.

Gracz moze mie¢ maksymalnie 12 kijow w swojej torbie?
O Prawda
O Falsz

1. Z zakladki Test & Survey wybieramy
opcje Add Question, typ True/False.

Szkolenie Lectora
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Fundusze
Europejskie
Wiedza Edukacja Rozwoj

Rzeczpospolita

- Polska

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

AEHD O &

Home

Design

Lectora Inspire - Gol

Insert Test & Survey

Al .
OH| | @) Radio
Test Test Survey Farm

Section | Check

A¢ Gradable Survey

Ti E True or False e

ThH Multiple Chaice

P tio e Respopes

2. Wklejamy tekst zawarty w dokumencie Pytania Testowe.doc odpowiednio do tresci pytania jak
i proponowanych odpowiedzi. W zakfadce Feedback zaznaczamy opcje Enable Feedback.

Question Creator - True or False

Question | Feedback | Attempts

Name: | SYESTRE] Point Value: 1
Variable Name: Question_0002
[[IRetain value between sessions

Question Image with question:

Gracz moze mie¢ maksymalnie 12 kijéw w swojej torbie?

Choices

Select choice to edit:

Correct | choices

‘ ) ‘ Prawda

| ° ‘ Fatsz

oK Cancel Help

(= |l Question Creator - True or False

-]

Question,” Feedback | Attempts
[VIEnabi Issue Feedback: (@) On Process Question
© Immediately
Select the feedback item to edit:
Feedback tem Action Target
Correct Feedback Display Message Zgadza sie
Incorrect Feedback Display Message Niepoprawnie

Message: | Zgadza sie

Display
Message - P

Correct Feedback

Cancel

Help
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Tworzenie Pytania 2 na stronie Strona 2

Klikamy na stronie Page 2, zmieniamy jej nazwe na Strona 2 i dodajemy pytanie typu
Multiple Choice.

I Golf Basies

Ty
Page 2 of 6

1. Z zaktadki Test & Survey wybieramy
opcje Add Question, typ Multiple Choice.

2. Wklejamy tekst zawarty w dokumencie
Pytania Testowe.doc odpowiednio do
treSci  pytania jak i  proponowanych
odpowiedzi.

W zaktadce Feedback zaznaczamy opcje
Enable Feedback.

Wymien trzy najwazniejsze czesci kija golfowego?
O gtowka, trzon, uchwyt

O gtéwka, laska, uchwyt

O gtéwka, laska, rekojesé

Tworzenie Pytania 3 na stronie Strona 3

Klikamy na stronie Page 3, zmieniamy jej nazwe na Strona 3 i dodajemy pytanie typu
Fill In the Blank.

1. Z zaktadki Test & Survey wybieramy
I Golf Basics opcje Add Question, typ Fill in the Blank.

Page 3 of 6

b

2. Wklejamy tekst zawarty w dokumencie
Pytania Testowe.doc odpowiednio do
wystepuje na polu, ktéry jest oddalony od 100 do 200 treéCi pytania _]ak | proponowa nych

ardéw od miejsca rozpoczecia gry do dotka.

odpowiedzi. W  zaktadce Feedback
zaznaczamy opcje Enable Feedback.
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Tworzenie Pytania 4 na stronie Strona 4

Rzeczpospolita

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

Klikamy na stronie Page 4, zmieniamy jej nazwe na Strona 4 i dodajemy pytanie typu

Matching.

I Golf Basies

Page 4 of 6

Dopasuj nazwy Kijow do obrazkéw.
putter

T Question Creator - Matching
Question Feedback. Altempls
Name: | T¥EYR Point Value: 1
Variable Name:  Question_0005 Grade each choice

Retan vale between sessions

Question Image with cueston;
Dopasuj kdje do odpowiednie] odleghoda pola. - Nore -

Choxces

Lne Color: [l |- Width: 2ox o

tching Pars:

Left Column items

B Putter None 1R Putterjpg

HE . Wood None 2R Wood jpg

0 00

AL iron None R iron jpg

Right Column

Left Column

1. Z zakfadki Test & Survey wybieramy
opcje Add Question, typ Matching.

2. Wklejamy tekst zawarty w dokumencie
Pytania Testowe.doc odpowiednio do
treSci  pytania jak i proponowanych
odpowiedzi.

W zakladce Feedback zaznaczamy opcje
Enable Feedback.

3. Dopasowujemy tresci do obrazkdéw:
o Putter > Putter.jpg
o Wood > Wood.jpg
o Iron - Iron.jpg

Screen obok pokazuje konfiguracje pytania
typu Matching.

W lewej kolumnie wprowadzamy tekst, ktdry
bedzie wysSwietlony jako tres¢ odpowiedzi,
a w prawej zamiast tekstu dodajemy
odpowiednie grafiki odpowiadajgce tekstowi
po prawej.

Poprawnie dopasowane odpowiedzi sg
umieszczone w jednym wierszu, obu kolumn.

,Zintegrowany Program Rozwoju Politechniki Gdanskiej”
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Tworzenie Pytania 5 na stronie Strona 5

Klikamy na stronie Page 5, zmieniamy jej nazwe na Strona 5

typu Drag and Drop.

I Golf Basies o

Pae o 6

Jumiesé odpowiednie kije w scenariuszu dla dolka par 4.

Tym kijem zaczynamy gre

v

Piika spadia na trawe
180 jardow od dotka

Jakim kijem zaczyniesz
teraz gre

Brawo pitka wyladowata
na greenie

Upss, pitka wyladowata
v bunkrze

Uiyj tego Kija do
nastepnego uderzenia

Uty tego kija aby trafié do dotka

ﬂl Back Next

zaznaczamy opcje Enable Feedback.

5. Obszary docelowe dla grafik:

o 1-Wood.jpg > na samej gorze,
5-Iron.jpg = posrodkuy,
9-Iron.jpg > prawa strona na dole,

@)
@)
o Putter-2.jpg > lewa strona na dole,
©)

i dodajemy pytanie

1. Z zakfadki Test & Survey wybieramy
opcje Add Question, typ Drag and Drop.

2. Wklejamy tekst zawarty w dokumencie
Pytania Testowe.doc do tresci pytania.

3. Dodajemy grafike Tto Drag&Drop.jpg

4. Dodajemy grafiki jako elementy do
przeciggania w lewej kolumnie. W kolumnie
po prawej stronie definiujemy liczbe
obszaréw docelowych na ktdére bedzie mozna
przeciggng¢ obiekty. W tym pytaniu sg cztery
obszary ,zrzutu”. W zakfadce Feedback

5-Wood.jpg 2> nie ma przydzielonej strefy, funkcjonuje na zasadzie ztej odpowiedzi.

d Question Creator - Drag and Drop

" Question | Feedback | Attempts

uestion 6 Point Value: 1

Variable Name: Question_0006 [ClGrade each choice

[CIRetain value between sessions

Question
Unies¢ odponiednie kije w scenariuszu dia dolka par 4.

Choices

[]Snep Drag Items to Center of Drop Zones [Elhow Drop Zone Outines Guone coor: | -
inter Each Drag Item and Identify its Correct Drop Zone(s):
: e | g |
2 &4ronjpg |1© ]2 0o | e
HE 9-Ironjpg e |s 0o | e
i | Putter-2jpg e |« 0 |@
5 5Woodipg e oy
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Tworzenie Pytania 6 na stronie Ostania Strona

Klikamy na stronie Last Test Page, zmieniamy jej nazwe na Ostatnia Strona Testu
i dodajemy pytanie typu Hotspot.

I Golf Basics

1. Z zakfadki Test & Survey wybieramy
opcje Add Question, typ Hotspot.

Page 6 of 6

2. Wklejamy tekst zawarty w dokumencie
Pytania Testowe.doc do tresci pytania.
Ktoéra czes¢ kija to uchwyt?

3. Dodajemy grafike Kij dla Hotspot.jpg

4. OkreSlamy potozenia naszych punktéw
Hotspot na obrazku jak przedstawia grafika
na dole. Zaznaczamy, ktora odpowiedz jest
poprawna.

5. W zaktadce Feedback zaznaczamy opcje

Enable Feedback.

Question Creator - Hot Spot =

Question | Feedback | Attempts

Name: | Question 7 Point Value: 1

Variable Name: Question_D007 [[]Grade each choice

[CRetain value between sessions

Question
Kttra czesé Kija to uchwyt?

[P Club for Hotspot.jpg -
Hotspot
Radio Button/Check Box

Choices

[C]cerrect Answer Indudes More Than One Choice outline Color: | [N -

)
Select Choice To Edit: @ Select Item to Reposition and Size:
0 e
WE e
2 e ‘
o 5] | m
cance e
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Modyfikacja Strony z Wynikami Testu

Aby wigczyC strone z wynikami nalezy wybrad/zaznaczy¢ w lewym panelu

(struktura drzewa) rozdziat Test kursu oznaczony graﬁcznie:"i‘:’—| a nastepnie
w zakfadce Results zaznaczamy nastepujgce opcje.

R EHDNEY - - Lectora inspire - Golf Basics TEST
HOME DESIGN INSERT TEST & SURVEY TOOLS VIEW PROPERTIES BEHAVIOR RESULTS
v| Grade The Test v} Show Test Results I Custom Resuits Submission v "y
Lowest Passing Score (3|75 < w
v
Grading Test Results Results Submission Student Settings Help
Title Explorer

Grade The Test — zaznaczamy jesli test ma by¢ punktowany, a wyniki zapisywane
na platformie LMS,

Lowest Passing Score (%) — procentowy najnizszy prog jaki musi uzyskac
kursant, aby zaliczy¢ kurs/test,

Show Test Results — opcja ta pozwala na wyswietlanie wynikéw testu po
udzieleniu odpowiedzi na ostatnie pytanie,
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Modyfikacja Strony z Wynikami Testu

Wybieramy strone Test Results w rozdziale Golf Test znajdujacg sie w lewym

panelu, rozwijamy jg klikajgc znak +
. - [E] Test Results

- Done
- Drukuj

Po wybraniu obiektu Results znajdujgcego sie na stronie w lewym panelu,
bedziemy mogli modyfikowac¢ wyglad poszczegdinych elementéw wygladu wynikow
testu.

Przechodzimy do zakfadki Properties i klikamy na opcje Results Designer.

PN - RESULTS

HOME DESIGN INSERT TEST & SURVEY TOOLS VIEW I PROPERTIES I POSITION & SIZE

bv| Show Correct Questions Initially Hidden ﬁ Action i~y
lv| Show Incorrect Questions Always on Top W

" B/ Show Unanswered Questions

Name: Results

Results " Show Questions Appearance Add Help

Lk lllllfﬂ:l

W zaleznosci jakie informacje chcemy udostepni¢ uzytkownikowi po zakonczeniu
testu wybieramy odpowiednie opcje.

Show Correct Questions — wyswietlanie pytan, na ktdre udzielono odpowiedzi
poprawnej,
Show Incorrect Questions — wyswietlanie pytan, na ktére udzielono odpowiedzi
niepoprawnej,
Show Unanswered Questions — wyswietlanie pytan, na ktdére nie udzielono
odpowiedzi,
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Po kliknieciu na opcje Result Designer, otworzy sie okno, w ktérym bedziemy
mogli modyfikowac poszczegdline elementy tekstowe naszej strony z wynikami.

W zakfadce General Settings okreSlamy jakie elementy gtéwne i w jaki sposéb
zostang wyswietlone: nazwa testu, wynik, status ukonczenia testu, itp.. Mozna

rowniez okresli¢ czcionke, jej wielkosc¢ i kolor dla poszczegdinych obiektdw.

Domyslnie program Lectora dziedziczy styl czcionki (kolor, typ czcionki, wielkoS¢)
ustawiony w rozdziale Golf Test. By ustawi¢ wiasne styl Wynikéw Testu musimy
odznaczy¢ w zaktadce General opcje Inherit.

W}/ Trebuchet MS - 11 -

Text T - .
Style - e TENE B I u Inherit

Text Style Image Selector
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W zakfadce Correct Question okreslamy czcionke, jej wielkosS¢ i kolor dla pytan
na ktdére uzytkownik udzielit poprawnej odpowiedzi.

W zaktadce Incorrec Question okreSlamy czcionke, jej wielkos¢ i kolor dla pytan
na ktdére uzytkownik udzielit niepoprawnej odpowiedzi.

W zaktadce Unanswered Question okreSlamy czcionke, jej wielkos¢ i kolor dla
pytan na ktore uzytkownik nie udzielit odpowiedzi.

Results Designer X

General Settings Correct Questions Incorrect Questions Unanswered Questions

Results Display
| Herizontal Rilef&eparator;

Line Color: |0 ~ | weight: |1 ==

Test Information Results Designer x

Select items to indude in the results. U

General Settings Correct Questions Incorrect Questions Unanswered Questions
I items to Include

Testname

. +| Show questions answered correctly
.| Testscore %

B P tat For questions which are answered correctly, indude the following information. Select an item in
|| FEEEEELE the table to specify text formatting.

1| Fail status I

Results Designer X
* | Questions placenholder ¢ Question number

. ) . ) General Settings Correct Questions Incorrect Questions Unanswered Questions
Click here to add & new choice o | Question status

| Question text

i Show questions answered incorrectly

Student's answer

. ) For questions which are answered incorrectly, indude the following information. Select an item in
PR EE T sad s new cneies the table to specify text formatting.

I items to Include

Results Designer b4
T . | Question number
Text Style General Settings Carrect Questions Incorrect Questions Unanswered Questions
Question status
Question text
| Students answer
= For questions which are not answered, indude the following information, Select an itemin the
| Correct answer table to spedify text formatting,
Question number Arial 14 (=}
Question status Arial 14 (=]
T Question text Arial 14 e
Text Style B . _
- | Correct answer Arial 14 (=]
Text Style
- - | Inherit
Text Style Image Selector
Cancel Help
. . . el e PR .
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Modyfikacja Strony Czy Jestes Gotowy?

Klikamy na stronie Czy jestes Gotowy? i modyfikujemy dodane pytanie typu True
or False.

Teraz gdy mamy stworzong ankiete oraz
GolfBasics : test, mozemy dodaé¢ nawigacje do strony,
e aby przejs¢ do testu lub ankiety.

Jesli uznates ten kurs za korzystny, zostaniesz przekierowany do oceny koricowej. W innym

Pl s G o ot i Wi ooy i 1. Do poszczegdinych przyciskdw dodajemy

nastepujgce akcje:

i e Do przycisku Tak:

‘0 S \ Akcja Trigger: Select/Change,

| - Action Go To, Target: Next Page
(widok screen nr 1 ponizej).

e Do przycisku Nie:
Akcja Trigger: Select/Change,
Action Go To, Target: Ankieta
(widok screen nr 2 ponizej).

Screen nr 1

MES®E-E- Lectara Inspire - Golf Basics

Fiod G 16

Home Design Insert Test & Survey Tools View Properties Position & Size
Mame: OnSelectChangeGoTo @@ Delay I? ]Target: MNext Page -
Action: |1 ofl |y | 7] 0.0 =
Select/ Go
Change= >econds To~
P Trigger Action and Target

Screen nr 2
NEO - (& Lectora Inspire - Golf Basics

Haome Design Insert Test & Survey Tools View

B T

Properties Position & Siz

Mame: OnSelectChangeGoTo @@ Delay I? ] Target: Ankieta -
Adion: 1 ofl vy | @ 0.0 = Scroll To: | Top of Page b
Select/ Go o i
Change~ Seconds To~ Openln:  Existing Window  ~ | &~
Action L Trigger Action and Target
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Tworzenie Strony Dziekujemy

Klikamy w lewym panelu na strone Dziekujemy i wykonujemy kolejne czynnosci, aby
stworzyc strone. Po dodaniu obiektéw do strony pamietaj, aby zmienic ich nazwe.

I Golf Basics i

Dziekujemy za uczestniczenie
w Kursie Podstawy Golfa

1. Dodajemy blok tekstowy na $rodku strony
0 nastepujacej tresci: ,Dziekujemy za
uczestniczenie w Kursie Podstawy Golfa”.
Formatujemy tekst wedtug upodoban.
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