LECTORA INSPIRE 18
W POLITECHNICE GDANSKIEJ

ZALETY SZKOLENIA SUKCES W E-LEARNINGU?

[ Szkolenie w formie praktyczne;j. Kluczem do sukcesu w e - learningu

jest szkolenie. Podczas zajeC hauczysz

A Sprawdzony program nauczania. sie w formie praktycznej, jak
_ wykorzystac funkcje programu
o Zdobywasz cenng wiedze. Lectora Inspire 18, by niskim

[V Docierasz do studentéw nowymi nakiadem pracy zrobic angazujaca

kanatami komunikacji. interakcje.

POROJEKTUJ DOSTARCZAJ SPRAWDZAJ
Nauczysz sie, jJak zaprojektowac Nauczysz sie, jJak publikowac kurs Kursy, jakie dostarczasz studentom
witasny kurs e - learningowy | testy do platformy e - learningowej, na oraz testy wiedzy podlegajg ocenie.
sprawdzajgce wiedze. Poznasz strone internetowa lub jako Dowilesz sie jak szybko | sprawnie
zasady pracy | projektowania kursu prezentacje. Od teraz mozesz sprawdziC wiedze on - line.

Za pomocy Lectora Inspire 18. przekazywac swojg wiedze

roznymi kanatami komunikacji.
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PROGRAM SZKOLENIA - 2 DNI

1. Zanim zaczniesz tworzenie nowego Projektu: 4. Tworzymy test:

a) wprowadzenie do funkcji programu, a) konfiguracja testu,

b) dostosowanie czcionki - style dla kursu, b) loswanie pytan w tescie,
C) ustawienia rozmiaru kursu, c) warunki zaliczenia.

)
d) wtasciwoscl slajdow (tto, wypetnienie, grafiki),
)

Gratulacje, ukonczytes dotek!

A\

e) dziedziczenie obiektow w kursie. 5. Korzystanie z pytan testowych:

a) pytania typu prawda - fatsz,

2. Podstawowe obiekty w Lectora Inspire 18: b) pytania jednokrotnego i wielokrotnego
a) korzystanie z akgji, wyboru,
b) korzystanie z przyciskow | ich trzech stanow, C) pytania tgczenia w pary,
C) tworzenie warstw | wiasCiwoscl warstw. d) pytania drag&drop,
e) losowanie odpowiedzi w pytaniu,
3. Dodawanie tresci do kursu: f) tworzenie komentarzy do pytania: stownych,
a) grafiki, audio 1 akgcjl.
b) zrzuty obrazu,
C) postacie, 6. Publikacja:
d) ksztatty, opisy, bloki tekstowe, a) podglad kursu przed publikacjg,
e) wideo, b) rodzaje publikacji: SCORM, HTMLS5, exe,
f) audio, c) ustawienia SCORM.

g) obiekty Web
h) zatgczniki (pdf, doc, xls, itd.).
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