ED Inteligentny System Decyzyjny

Cel pracy

Stworzenie modelu procesu inteligentnego
podejmowania decyzji na podstawie psychologii

kognitywnej czlowieka.

Procesy poznawcze

Sa to procesy przetwarzania informacji.
Polegaja na odbieraniu informacji z otoczenia,
ich przechowywaniu i przeksztatcaniu,

oraz wyprowadzaniu ich ponownie do otoczenia

w postaci reakcji.

Model proceséw poznawczych
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Katedra Systeméw Decyzyjnych
Dyplomant: mgr inz. M. Czubenko
Promotor: prof. dr hab. inz. Z. Kowalczuk

Potrzeba Symulacja

« stan osoby doznajacej poczucie niespetnienia Komputerowa
« czynnik motywujacy ¢ menadzer potrzeb
« sktania jednostke do aktywnosci. « osiem emocji

v « obiektywny wybédr reakcji

* tworzenie nowych reakcji.

Sprzetowa (qfix)

e robot funkcjonuje dla siebie
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» * energii

* cztery potrzeby

* spokoju

Emocje

* bezpieczenstwa

* ciekawosci.
Wewnetrzny sygnal wptywajacy
na wspétczynniki potrzeb, a jednocze$nie

warunkujacy wybierana reakcje.

Zastosowanie
== * Autonomiczne jednostki mobilne jﬁ-
Ocena reakcji r»&Q &

Predykcyjna ocena

rozmyta reakcji,

uwzgledniajaca potrzeby PG \ * Aplikacje stuzace do komunikacji z uzytkownikiem
oraz ich parametry:

K‘< Jub
= stopnie spelnienia '( ,

* istotnosé. T

np. boty internetowe

* Projekty stuzace za pomoc niepelnosprawnym

np. inteligentny robot-przewodnik.



