WSPOLCZESNE NARZEDZIA OBLICZENIOWE
Laboratorium 3
Problem grodzenia tygrysow

Zadania do wykonania:
1. Napisaé skrypt losujacy pozycje 30 tygryséw (x,y) w przestrzeni 100x100 (1 pkt.)

2. Rozszerzy¢ skrypt o funkcjonalno$é generowania otoczki wypuklej (grodzenie tygryséw), czyli wyzna-
czy¢ wielokat ktéry zamknie wszystkie punkty, a jednocze$nie bedzie mial najmniejszy mozliwy obwod.
Nie nalezy uzywaé polecenia ’convhull’ (3 pktEI)

3. Wstawi¢ w miejsce punktéw obrazki tygryséw (1 pkt.)

Zmodyfikowaé program tak aby obwdd (siatka) nie przechodzila przez rysunek (tygrysa) (4 pkt.)

W przypadku rozwigzania problemu otoczki ewolucyjnie (8 pkt.)



