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Pytania kierunkowe
Egzamin inzynierski - studia niestacjonarne

Zatwierdzone przez Komisje programowg 12.10.2023

Ztozonosc¢ czasowa i pamieciowa algorytmow

Podstawowe struktury danych i algorytmy do ich przetwarzania
Nowoczesne platformy programowania obiektowego
Poréwnanie sieci LAN i WAN

Metody dostepu do medium transmisyjnego w lokalnych sieciach
komputerowych

Infrastruktura klucza publicznego — architektura oraz sposoby wykorzystania

Poda¢ réznice w implementacji obiektowosci w kilku wybranych jezykach
programowania

Modele danych stosowane w systemach informacyjnych

Cykle zycia oprogramowania (modele wytwarzania oprogramowania)
Zasady modelowania dla konstrukcji relacyjnych baz danych

Opis wybranej metodyki wytwarzania oprogramowania

Budowa systemoéw plikow w systemach operacyjnych

Modele barw w grafice komputerowej

Poziomy testowania w cyklu zycia oprogramowania

Klasy jezykéw programowania na wybranych przykfadach

Zasady budowy interfejséw uzytkownika systeméw informatycznych
Techniki komunikacji miedzyprocesowej

Gtéwne techniki zwiekszania wydajnosci wspotczesnych procesorow
Charakterystyka modeli przetwarzania w Internecie

Otwarte systemy agentowe: definicja, problemy konstrukcyjne i metody ich
rozwigzywania

Metody pozyskiwania danych przestrzennych
Metody klasyfikacji obrazéw satelitarnych
Zastosowania formalizmu i metod teorii grafow

Paradygmat programowania strukturalnego



